PROGRAM KURSU ,SZKOLENIE | WARSZTATY Z DRUKU 3D FDM - PANEL
PODSTAWOWY”

1. Omowienie budowy i zasady dziatania drukarki w technologii FDM.

2. Omoéwienie materiatéw. R6znice, parametry, zastosowanie.

3. Oprogramowanie tnace. Réznice miedzy programami, obstuga, funkcje,
podstawowe profile sprzetowe i materiatowe.

4. Generowanie plikéw wykonawczych (gcode).

5. Transfer plikéw do drukarki.

6. Obstuga drukarki:

uruchomienie wydruku,

e zatozenie i wymiana filamentu,

e poziomowanie stotu,

e wybdr i natozenie warstwy adhezyjnej; rodzaje warstw adhezyjnych,
e zdjecie wydruku ze stotu po zakonczeniu pracy,

e oczyszczenie wydruku,

e usuwanie podpdr,

e przygotowanie drukarki do kolejnego wydruku.

7. Konserwacja drukarki:
e czyszczenie ekstrudera, wymiana zuzytych/uszkodzonych
elementow,
e naciag paskow, czyszczenie prowadnic,
e czyszczenie hotendu, wymiana tulei PTU,

e aktualizacja oprogramowania.

8. Postprocessing:
e sposoby na wygtadzenie wydruku,
e zywice natryskowe,
e obrobka mechaniczna,

e Obrdbka termicznaichemiczna.



9. Omoéwienie najczestszych problemoéw z wydrukami:

10.

zapchana dysza / cze$ciowo drozna dysza,
objawy,

sposoby czyszczenia (ciepto/zimno),

wymiana dyszy,

odklejony wydruk,

zaplatany filament,

za niska/wysoka temperatura hotendu i stotu,

spajanie warstw, podwijanie rogow, etc.,

Cwiczenia:

generowanie kodow i transfer do drukarki,

wymiana filamentu,

wymiana dyszy,

poziomowanie stotu,

przygotowanie stotu,

uruchomienie wydruku,

edycja parametrow w czasie druku (temperatura, predkosg),
wykonanie czynnosci konserwacyjnych,

postprocessing.



